NS REPUBLICA DE CHILE '
ﬁ _ ILUSTRE MUNICIPALIDAD DE CONCON
97>  DIRECCION DE CULTURA

CONCOMN

ORD. N° 213 /2024.-

ANT. :

MAT. Iinforme y boleta de
Mauricio Jaramillo.

CONCON, 26 de abril de 2024

DE: SRTA. MARCELA SANTIBANEZ TORRES
DIRECTORA DE CULTURA

A: SRTA. VICTORIA VALENCIA VELIZ
JEFA DE CONTABILIDAD Y PRESUPUESTO

A través del presente, luego de saludar a usted, adjunto remito Informe

Mensual y Boleta de Honorario mes de abril del siguiente funcionario:

NOMBRE N° BOLETA N° DECRETO

MAURICIO ANTONIO JARAMILLO 26 0388 /25-01-2024
BECERRA

Se deja constancia que se han recepcionado conformes los trabajos

realizados y se autoriza el pago correspondiente.

Sin otro particular, saluda atentamente a usted,

MARCELA SANTIBANEZ TORRES
DIRECTORA DE CULTURA

MST/atb

Distribucidn:

1.- Finanzas

2.- RRHH

3.- Direccion de Cultura



BOLETA DE HONORARIOS ELECTRONICA

Fecha: 01 de mayo de 2024

MAURICIO ANTONIO

JARAMILLO BECERRA
Rut:

Giro(s):
OTRAS ACTIVIDADES CREATIVAS,
ARTISTICAS Y DE ENTRETENIMIENTO N.C.P.

Direccion:

Senor(es): | MUNICIPALIDAD

DE CONCON
Rut: 73.568.600-3

Por atencion profesional Monto

Serv Técnico en soporte realidad
virtual para Prog Centro Innovacion 897.827
Tecnologica mes ABRIL2024

Total Honorario $ 897.827
13,75% Impto. retenido 123.451

Total 774.376

El contribuyente receptor de esta boleta debe retener

N

191853450000003AC

Res. Ex. N° 83 de 30/08/2004
Verifique este documento en www.sii.cl
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Programa de Servicio Técnico en Soporte de Realidad Virtual para Centro Innovacion
Tecnolégica Cultural Citec ABRIL 2024

INFORME DE GESTION MES ABRIL 2024

Nombre: Mauricio Antonio Jaramillo Becerra
Cargo: Técnico Soporte Vr , Programa Centro de Innovacion Tecnoldgica Cultural y Social,
[.Municipalidad de Concén

I. Informe de actividades

Semana del 1 al 5 de Abril

1 Se generan mas assets en 3D LowPoly para ampliar el escenario en el proyecto de
Unity.

v Seincorpora atmésfera ambiental para entregarle otro mood al proyecto.

' Se corrigen errores de compilacion de cédigo que evitaba que apareciera el personaje
en la pantalla.

' Se trabaja en generar un cédigo que permita mantener una camara que siga al
personaje.

Kaanting 1 Maunting.2

Tetrain 2
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Semana del 8 al 12 de Abril

Se realizan arreglos a las sedes previamente trabajadas y se generan videos cortos de
las diferentes areas para generar contenido a ser mostrado a la comunidad mediante
redes sociales.

Se continta haciendo pruebas de cédigo para lograr la tercera persona.

Se presta asistencia en actividad “Museo Nocturno”, la cual consistié en generar una
experiencia inmersiva interactiva para todos los asistentes. En ésta oportunidad la




comunidad tuvo acceso tanto a la aplicacion “Art Plunge” que consiste en un museo
interactivo en donde el espectador puede “entrar” a las pinturas y entenderlas o
apreciarlas de un modo distinto. Y por otro lado también podian entrar a un video
inmersivo 360° 3D de una caminata espacial.
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* Por problemas con el celular y la camara trasera no hay mas fotos*

Semana del 15 al 19 de Abril

1 Se realizan diferentes pruebas de funcionamiento de codigo y se corrigen los errores.

v Se contintia con la compilacion del codigo de control del personaje.

1 Se integra una “BodyArmor” dentro del motor gréafico para asegurarse que las
compilaciones de codigo funcionen bien.
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Semana del 22 al 26 de Abril

Se trabaja en corregir la parte del codigo que evita agregar una “skin” al personaje que
aparece con un esqueleto genérico, la idea es que sea el personaje Bato creado
anteriormente el que ocupe su lugar. (Skin viene siendo la apariencia del personaje,
como se habia visto en fotos anteriores en el chico bato y en la foto superior el
personaje 0scuro).

En base a un problema de poligonos se entiende que la skin no es adecuada para el
tipo de esqueleto entregado. Se procede a trabajar en mejorar el modelado del mismo.
Se presta asistencia a actividad en SEREMI de educacion.

Se prestara asistencia en actividad de turismo el dia sdbado 27 de Abril en Valparaiso.
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A ol
Semana del 29 al 30 de Abril

1 Se descargara Adobe Substance Painter y Designer para entregarle un togue aun
mas personalizado al proyecto “Chico Bato”

1+ Se prestard asistencia en mantencion rutinaria de equipos de realidad virtual,
limpieza, actualizacion de software y firmware como también actualizacion de
aplicaciones. Con especial énfasis en la mantencién de los mandos

Nombre: Mauricio Antonio Jaramillo Becerra
Cargo: Técnico de Soporte en Realidad Virtual
Institucion: llustre Municipalidad de Conco
Firma:
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