- REPUBLICA DE CHILE ,
(] ©  ILUSTRE MUNICIPALIDAD DE CONCON
;.  DIRECCION DE CULTURA

CONCON

ORD. N° 139 /2024.-

ANT. :

MAT. Informe y boleta de
Mauricio Jaramillo.

CONCON, 26 de marzo de 2024

DE: SR.PAULO CARRILLANCA ANTILEF
DIRECTOR (S) DE CULTURA

A:  SRTA. VICTORIA VALENCIA VELIZ
JEFA DE CONTABILIDAD Y PRESUPUESTO

A través del presente, luego de saludar a usted, adjunto remito Informe

Mensual y Boleta de Honorario mes de marzo del siguiente funcionario:

NOMBRE N° BOLETA

N° DECRETO

MAURICIO ANTONIO JARAMILLO 25
BECERRA

0388 /25-01-2024

Se deja constancia que se han recepcionado conformes los trabajos

realizados y se autoriza el pago correspondiente.

Sin otro particular, saluda atentamente a usted,

=

PAULO CARRILLANCA ANTILEF
DIRECTOR (S) DE CULTURA

PCAfatb

Distribucién:

1.- Finanzas

2.- RRHH

3.- Direccion de Cultura
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BOLETA DE HONORARIOS ELECTRONICA | \E2i .‘

Fecha: 01 de abril de 2024

MAURICIO ANTONIO
JARAMILLO BECERRA

Rut: I

Giro(s):
OTRAS ACTIVIDADES CREATIVAS,
ARTISTICAS Y DE ENTRETENIMIENTO N.C.P.

Direcciodn:

Senor(es): | MUNICIPALIDAD

DE CONCON
Rut: 73.568.600-3

Por atencion profesional Monto

Serv Técnico en soporte realidad

virtual para Prog Centro Innovacion 897.827
Tecnologica mes MARZ0O2024
0AT ;’Ce:iifico l2 recepcion conforme de todos
&Y Jos Bienes, Servicios v Honora
('(\‘“cn el presente documa nturrlglmarstlonorano $ 897.827

npto. etenldo 123.451

/procediena supag Qle;g& -
ﬁ

sl | Total | 774.376

e —— Ny

El contribuyente receptor de esta boleta debe retener

el 13,75%
19185345000009EAF580
Res. Ex. N° 83 de 30/08/2004
Verifique este documento en www.sii.cl
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Programa de Servicio Técnico en Soporte de Realidad Virtual para Centro Innovacion
Tecnoldgica Cultural Citec MARZO 2024

INFORME DE GESTION MES MARZO 2024

Nombre: Mauricio Antonio Jaramillo Becerra
Cargo: Técnico Soporte Vr , Programa Centro de Innovacién Tecnoldgica Cultural y Social,

I.Municipalidad de Concén

. -Informe de actividades

Semana del 1 de Marzo

v Se comienza investigacion para generar cédigo de animacion y movilidad para el
personaje Bato.

Semana del 4 al 8 de Marzo

+ Se trabaja en generar un espacio en Unity en el cual poder integrar al personaje
creado y animado.

v Se generan pruebas en el modelo “Bato1” para acercarse a un estilo un poco mas
gréafico, agregando un borde lineal utilizando shaders en Blender. Por motivos de
poligonos y capacidad del equipo al modelo mas infantil no se le pudo aplicar este tipo
de shaders.

v Se trabaja en el re-aprendizaje del uso de Visual Studio para generar un codigo que
permita manipular al personaje dentro del motor grafico.
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Semana del 11 al 15 de Marzo

Se realizan diferentes pruebas para ver si el shader funciona correctamente.

Se presta atencién en mantencion rutinaria de softwares, apps y visores para Actividad
Inmersiva en el museo el dia 14.

Se inicia investigacion acerca del uso de Inteligencias Atrtificiales en municipios y
organismos estatales a nivel mundial para generar una charla de aproximacion a esta
nueva Tecnologia.

Se generan diversos assets lowpoly para continuar proyecto en Unity.
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BANCO DE INNOVACION EN LAS ADMINISTRACIONES PUBLICAS

riTuLo
El Avuntamicento de Barcelona aprucba un protocolo que sarantiza un uso ctico de la inteligencia

artificial en sus servicios pablicos digitales

INFORMACION INICIAL:

El rapide desarrollo ¢ implementacion de la inteligencia artificial (IA) vy de ¢enicas algoritmicas estd
empujando a las organizaciones a establecer estandares para un empleo seguro. eficaz v solvente. Ante la
celeridad ¢ imprevisibilidad de estos cambios ¥y sus consccuencias. algunas Administraciones ¥ organismos
internacionales han destacado la necesidad de establecer reglas v armonizar estandares. Lispecialmente. sobre
aquellas herrmmicntas basadas en algoriumos ¢ inteligencia artificial que pucden alcctar a derechos de los
ciudadanos, a su esfera personal o al funcionamicento de las propias Adminisiraciones publicas.

PTECNOILOGIX

El Ayvuntamiento de Barcelona crea un conse€jo
asesor de Inteligencia Artificial

= El Consistorio guiere gue la ciudad sea un referente internacional del humanismo tecnolos

-
El Ayvuntamiento de Barcelona entra de lleno en &l debate =obre la Inteligen rtificialy 5 Consecuen les (Getty lm. =/iStoCkpnoto)

Regular la : | ya no es un reto, sino una realidad que
empieza a materializarse por doquier.

Las previsiones hablan de que justo dentro de un ano podria entrar en vigor

el de Inteligencia Artificial presentado en mayo de

2021 por la Comision Europea, que tuvo su aperitivo en el |
en Inteligencia Artificial un afio antes.

Propuesta innovadora

Con el fin de avanzar en esta linea de investigacion, un equipo
de cientificos del grupo de Servicios del Sistema Terresire del
Departamento de 2nciasdela™ a de! reelona
Supercomputing Center — Centro Nacional de
Supercomputacion (BSC-CNS) ha llevado a cabo un estudio gue
demuestra gque la inteligencia artificial puede ser de gran
utilidad para obtener informacion fiable sobre la probabilidad
de exceder los limites legales de contaminacion atmosférica en
toda la ciudad. El objetivo de la investigacion, publicada en la
revista Geoscientific Mc [ Drevelopmient, es ayudar a mejorar la
gestion de la calidad del aire en zonas urbanas mediante la
obtencion de mapas horarios de concentraciones de NO2 a nivel
de calle. asi como una cuantificacion de su incertidumbre




Semana del 18 al 22 de Marzo

Se presta asistencia en mantencion para los visores de realidad virtual para Actividad
Inmersiva el dia 21 en el Museo por actividad conmemorativa.

Se texturizan modelos creados y se integran como ambiente en Unity.

Se generan pruebas de uso de codigo, en una primera instancia se genera una
experiencia en primera persona, con la habilidad de saltar y agacharse, correr y
caminar.

Se comienza investigacion para generar un codigo que permita el movimiento en
tercera persona del personaje para asi poder utilizar el modelo creado y entregar otro
tipo de experiencia.

Se presta asistencia en la Actividad del Museo.

Se genera material para la charla acerca del Uso de Inteligencias Artificiales.
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Semana del 25 al 28 de Marzo

+ Se continuara con las pruebas de cddigo para generar jugabilidad en tercera
persona y crear asi un tipo de experiencia distinta.

v Se generara otro tipo de flora para apoyar el ambiente creado y se indagara en la
posibilidad de agregar fauna.

+ Se prepararan visores para actividad en el museo.

v Se prestara asistencia en actividad inmersiva en el Museo.

Nombre: Mauricio Antonio Jaramillo Becerra
Cargo: Técnico de Soporte en Realidad Virtual
Institucion: llustre Municipalidad de Concén

“Certifico la recepcion conforme de todos

los Bienes, Servicios y Hororarios deseritos

en el presente documznto tributzrio, dando
cumplimizato a cahalidad 1o solicitady
procediendo. supggtrrei’g@ﬁi;ﬁ’f#—;‘—'

\?_.-;,_,_r—‘-" —
fecha: —===Hombre; immay Tinbre Resoonsable






