s REPUOBLICA DE CHILE ,
W T ILUSTRE MUNICIPALIDAD DE COMCON
Sllzz>  DIRECCION DE CULTURA
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ORD. N° 272 [2024.-
ANT. :

MAT. informe y boleta de
Mauricio Jaramillo.

CONCON, 27 de mayo de 2024
DE: SRTA. MARCELA SANTIBANEZ TORRES
DIRECTORA DE CULTURA

A: SRTA. VICTORIA VALENCIA VELIZ
JEFA DE CONTABILIDAD Y PRESUPUESTO

A través del presente, luego de saludar a usted, adjunto remito Informe
Mensual y Boleta de Honorario mes de mayo del siguiente funcionario:

l NOMBRE ]N" BOLETA‘ N° DECRETO J

| MAURICIO ANTONIO JARAMILLO 27 | 0388/25-01-2024 |
| BECERRA | | |

Se deja constancia que se han recepcionado conformes los trabajos

realizados y se autoriza el pago correspondiente.

Sin otro particular, saluda atentamente a usted,

D!ECTORA DE CULTURA

MST/atb

Distribucion:

1.- Finanzas

2-RRHH

3.- Direccién de Cultura




BOLETA DE HONORARIOS ELECTRONICA

Fecha: 01 de junio de 2024

MAURICIO ANTONIO
JARAMILLO BECERRA

Giro(s):
OTRAS ACTIVIDADES CREATIVAS,
ARTISTICAS Y DE ENTRETENIMIENTO N.C.P. -

_

Sefor(es): | MUNICIPALIDAD

DE CONCON
Rut: 73.568.600-3

Por atencion profesional Monto

Serv Técnico en soporte realidad
virtual para Prog Centro Innovacion 897.827
Tecnologica mes MAYQ2024

“eertlfico la racepeion conforme de todas Total Honorario $ 897 827
los Bienes, Servicios y Honorarios descritos .

en el presente documento tributaridl 89%50/0 Impto retenido 123.451
cumplimicnto a cahalidad io S)hcytadg/\

procediends su page respective”, . "j |

Total 774.376

Fe:ha?ik;‘;ﬂ 2\ Nombre, Fitma y Timbre Respansahti!e ‘

; £ Uls . “‘ 0
> { > WA Qv 2
Blas Bl cor\’t?lybuyente’receptor de esta boleta debe retener

A

9185345000007FFE537

Res. Ex. N° 83 de 30/08/2004
Verifique este documento en www.sii.cl




Programa de Servicio Técnico en Soporte de Realidad Virtual para Centro Innovacion
Tecnolégica Cultural Citec ABRIL 2024

INFORME DE GESTION MES MAYO 2024

Nombre: Mauricio Antonio Jaramillo Becerra
Cargo: Técnico Soporte Vr , Programa Centro de Innovacion Tecnoldgica Cultural y Social,
I.Municipalidad de Concén

I. zInforme de actividades

Semana del 1 al 3 de Mayo

' Se genera investigacién para entender como integrar una sking a partir de UV ya
hechos en Blender a Unity. Esto con la finalidad de utilizar los modelos previamente
creados de los chicos bato en Blender, para unirlos con la armadura que tiene ya el
codigo de movimiento.

1 Se trabaja en la Retopologia del modelo 3D del chico bato.

1 Se trabaja en ampliar el terreno a utilizar en el proyecto.




Semana del 6 al 10 de Mayo

1 Se presta asistencia en actividad de realidad virtual en el museo a Escuela Especial
Quillagua, se ocupa una aplicacién muy amigable para personas que se encuentran
por primera vez con los visores de realidad virtual “FIRST CONTACT", la cual esta
pensada para entregar de forma clara y didactica los conocimientos para el uso
correcto de los visores.

+  Se comienza a trabajar en una version del codigo en el proyecto Bato para que el
personaje sea capaz de recoger objetos, guardar objetos y asi generar la idea de la
caza, pesca y recoleccion.

1+ Se trabajan varias versiones de codigo.




Semana del 13 al 17 de Mayo i

1 Se presta asistencia en ubicacion de hotspots en modelo 3d _l_jtilizando 3D Vista.

1 Se continua con el uso de codigo, la complejidad radica en integrar el codigo generado de
forma anexa dentro del cédigo ya establecido del personaje. |
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Semana del 20 al 24 de Mayo (MARTES 21 FERIADO)

Se presta asistencia en actividad de realidad virtual en museo.
Se logra anexar el personaje bato al cédigo establecido para movimiento.
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Semana del 27 al 31 de Mayo

» Seiniciara investigacién para optimizar el uso del cédigo en el proyecto Bato y que
no se interponga en el correcto funcionamiento del juego. También se corregiran
errores de compilacion en los elementos agregados recientemente.

+ Se trabajara en crear un modelo lowpoly de un guanaco para integrar al proyecto
Bato, con la intencidon de generar una dinamica donde el personaje persiga a este
Guanaco y este a su vez escape.

1+ Se prestara asistencia en la generacion de modelos 3D interactivos con el uso de
3D vista.

Nombre: Mauricio Antonio Jaramillo Becerra
Cargo: Técnico de Soporte en Realidad Virtual
Institucion: llustre Municipalidad de Concén
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